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	MUNICÍPIO DE SCHROEDER

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, CULTURA, ESPORTE E LAZER

DIRETORIA ESPORTES E LAZER

12o TORNEIO DE EMPRESAS DE FUTEBOL SUÍÇO ADULTO MASCULINO  

1o TORNEIO DE EMPRESAS DE BOCHA

SCHROEDER - 2014



                                          REGULAMENTO GERAL E TÉCNICO 

DISPOSIÇÕES PRELIMINARES.

O Torneio de Empresas - Schroeder 2014 é uma promoção do Município de Schroeder, realizado pela Diretoria de Esportes e Lazer, em Comemoração aos 50 Anos de Emancipação Política e Administrativa  de nossa Cidade.

É de competência da Diretoria de Esportes e Lazer, que através de seu representante, com suas atribuições, a organização e coordenação deste evento, conforme se determina abaixo.

Art. 1o - Este Regulamento é o conjunto das disposições que regem o Torneio de Empresas – Schroeder 2014, os quais não têm qualquer vínculo com outras entidades e obriga aos que com ele tenham relação a sua total obediência.

Art. 2o - São considerados conhecedores do Regulamento Geral do Torneio e do Regulamento do Complexo Esportivo, todas as pessoas físicas e jurídicas vinculadas ao Torneio de Empresas – Schroeder 2014, que assim sendo, se submeterão sem reservas a todas as suas determinações e disposições e as conseqüências que, pelo seu não cumprimento, deles possam emanar.

Art. 3o – É de competência da Diretoria de Esportes e Lazer, através de seu representante, interpretar este Regulamento, zelar por sua execução e fiel cumprimento, além de resolver os casos omissos.

Art. 4o – O Torneio de Empresas – Schroeder 2014 - tem como finalidade desenvolver o intercâmbio esportivo entre os munícipes; proporcionar boas relações entre os desportistas e o poder público, exaltar a prática desportiva e em especial nesta edição Comemorar aos 50 Anos de emancipação política administrativa de nossa cidade.

Art. 5o- A participação no Torneio de Empresas será de acordo com os critérios abaixo especificados:

a) - Empresa regularmente constituída e estabelecida no município de Schroeder, que através do proprietário, sócio administrador e seus funcionários, devidamente registrados e inscritos, farão a representação como equipe(s) integrante(s) deste Torneio. Empresas  do mesmo grupo empresarial, mas com CNPJ diferentes poderão se unir para participar.   
a.1) - A princípio NÃO serão aceitas junções de empresas, nem empréstimo/ locação de funcionários de outra empresa a não ser que seja a sua. Em casos especiais (Futebol Suíço) a coordenação de evento abre a possibilidade, desde que solicitada com antecedência, devidamente justificada e a finalização do ato será na data do congresso técnico.
       b) - A comprovação de vínculo na Empresa será: Inicialmente na própria ficha de inscrição ou em folha anexa, com uma declaração/confirmação da empresa, de que os atletas relacionados fazem parte de seu quadro de funcionários. Vale ressaltar que a idoneidade/veracidade desta declaração pertence à empresa devidamente inscrita e tem com maior objetivo evitar transtornos na data dos jogos. Outra forma de comprovação/prova de vínculo, como contrato social e carteira de trabalho estão cotados como meio de comprovação.
       c) - Todos os jogadores participantes deverão estar relacionados em ficha de inscrição, sendo que na data do evento, se for solicitado, comprovar sua identificação através de documento oficial com foto (carteira de identidade, de motorista, de trabalho, conselhos regionais, EMFA, passaporte ou boletim de ocorrência com limite de 30 dias, para outras situações).

Art. 6o- Constarão na programação do Torneio de Empresas as modalidade de Futebol Suíço e Bocha Livre.

Art 7º – Ao proceder a inscrição, todas as EQUIPES deixam explícito que seus atletas e comissão técnica encontram–se em perfeitas condições de saúde e de acordo com as Leis vigentes no País, isentando assim o Município de Schroeder/Diretoria de Esportes de qualquer responsabilidade.

a) Todos participantes  do Torneio de Empresas autorizam a veiculação das suas imagem em qualquer tipo de mídia.
            b) Qualquer dano que um membro da equipe provocar dentro do Complexo Esportivo, deverá o mesmo ser coberto pela equipe/empresa.

Art. 8o - O Torneio de Empresas será realizado no Complexo Esportivo Municipal (Campo e Cancha de Bocha). O Congresso Técnico está marcado para o dia 29/09/2014, às 19.00h, no Auditório de Crás (Antigo Múltiplo Uso). O evento será realizado no dia 03/10/2014 com início  de horário estipulado na tabela dos jogos ( inicialmente 8h.00min).
Art. 9º -  No caso da ocorrência de vias de fato (Brigas em especial) contra os árbitros, membros da Diretoria de Esportes, companheiros e ou adversários, ou mesmo não fazendo, mas após a partida ofender moralmente as autoridades acima mencionadas será eliminado sumariamente e impedido de continuar à participar do evento. Posteriormente será levado a julgamento e as penalidades serão baseadas no Regulamento do Complexo Esportivo Municipal. Na data do evento o ato de suspender será determinado diretamente pela Coordenação do Evento. 

Art. 10 – A equipe/empresa que utilizar atleta irregular (ver também no futebol suíço item 16) em qualquer partida válida pelo Torneio de Empresas será: No Futebol Suíço, independente do resultado (vitória, empate ou derrota) será penalizada com a perda dos pontos (03 pontos) em favor da equipe adversária e o atleta eliminado da competição. Em caso de reincidência a equipe será eliminada. Na Bocha a equipe estará automaticamente eliminada da competição.
Art. 11 -  Será conferida a seguinte Premiação:

Futebol Suíço:

Campeão: 01 troféu e 16 medalhas de ouro. 

Vice campeão: 01 troféu e 16 medalhas de prata. 

3o lugar: 01 troféu e 16 medalhas de bronze. 

4o lugar: 01 troféu e 16 medalhas de bronze. 

Bocha Livre:

Campeão: 01 troféu e 04 medalhas de ouro. 

Vice campeão: 01 troféu e 04 medalhas de prata. 

3o lugar: 01 troféu e 04 medalhas de bronze. 

4o lugar: 01 troféu e 04 medalhas de bronze
Art. 12 - Os Fatos Omissos neste regulamento serão decididos pela Diretoria de Esportes e Lazer.                              Suas decisões são irrecorríveis.

FUTEBOL SUÍÇO:

1-  O Torneio de Empresas de Futebol Suíço será regido pelas regras nacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol 7 – CBF7 e pelo que dispuser este Regulamento. Dúvidas poderão ser dirimidas antes das partidas e caso necessário e viável durante a realização dos jogos, a fim de dar melhor andamento ao torneio. 
2 - As equipes serão sorteadas e divididas de acordo com o número de inscritos, sendo estipulado de acordo com a coordenação do evento, sempre prevendo o tempo disponível e situações adversas.
3 - A partida terá duração de ______________(definição no Congresso Técnico). Haverá tolerância de 15 minutos para o 1º jogo. Nos demais jogos dar-se-ão em seqüência conforme a tabela de jogos. Não haverá pedido de tempo durante a realização da partida. Os árbitros controlarão o tempo do jogo.
4 – O número máximo de jogadores titulares por equipe são 7 ou 8 atletas , contando com o goleiro. Será vedado o início de uma partida caso as equipes não se apresentem com no mínimo 05(cinco) atletas e não será permitido sua continuação ou prosseguimento se uma das equipes, ou ambas, ficarem reduzidas a um número mínimo de 04(quatro) atletas. A equipe deverá estar uniformizada, não podendo jogar com chuteira de trava ou descalço.
§ 1º – Quando do atendimento a qualquer atleta lesionado, este obrigatoriamente deverá deixar o campo de jogo por qualquer lugar do mesmo, podendo ser substituído imediatamente, ou o atleta em questão pode retornar, porém somente pela área de substituição e com autorização do árbitro/mesa de controle de jogo.

5 - Em caso de "W x O." além dos três pontos ganhos, para efeito de contagem será conferido o placar de 01 x 00 à equipe presente. Caso as duas equipes não comparecerem, ambas serão declaradas perdedoras. A equipe que faltar 02 jogos consecutivos será eliminada  do torneio e será considerado abandono. Em caso de abandono, não haverá recuperação dos pontos ganhos  para as equipes que já jogaram com a eliminada, as equipes que não jogaram com a eliminada, receberão os pontos dessa partida, desde que compareçam com o número mínimo de jogadores e se efetive o WO.

6 – O nº de substituições é ilimitada e volante, porém com a autorização do árbitro/mesa de controle. A substituição deverá ser realizada na área reservada/indicada no campo de jogo. O atleta substituído poderá retornar ao jogo em nova substituição.
7 – O equipamento dos atletas é de acordo com a regra/modalidade( em especial o calçado), assim como o aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As equipes deverão se aquecer com antecedência fora de campo e em campo o tempo ficará restrito ao tempo necessário para o árbitro/mesário encerrar os trabalhos de anotação. 

§ 1º – Todos os atletas indica-se o uso caneleiras. 

§ 2º Cada equipe deverá apresentar no dia do jogo 01 (uma) bola em condições de jogo, ficando sob sua própria responsabilidade o cuidado pelo não extravio da mesma. Esta bola também servirá para o aquecimento da equipe e se necessário será colocada em jogo.
8 – O início, reinício de jogo ou após a marcação de um gol será feito em 02 (dois) lances. O lateral será cobrado com as mãos, sendo válido gol quando a bola tocar em qualquer atleta (direto não vale). O escanteio será cobrado com o pé, sendo válido o gol olímpico. 

9 – Em relação ao Goleiro: a) O arremesso de meta é exclusivo do goleiro e deverá ser com as mãos; b) Não é válido gol direto no arremesso com as mãos do goleiro; c) O goleiro pode dominar, tocar ou defender a bola com as mãos quando esta for proveniente de cabeceio, peito, ombro, coxa, outros (conforme futebol de campo); d) Sempre que a bola for lançada ou chutada(pés, pernas) para o goleiro de forma proposital(atrasar), o mesmo deverá dominá-la, tocá-la ou chutá-la  somente com os pés. Este critério também é válido na cobrança de lateral; e) Não é permitido ao goleiro chutar, após defender a bola que permanece em jogo, seja largando no chão ou do tipo “voleio”.

§ 1º - Nos itens acima, fica a critério do árbitro a interpretação dos fatos, julgar a intenção de “atrasar”, de ganhar tempo de forma ilícita ou outras formas de impedir o melhor andamento na partida.

10 – Todas as faltas serão cobradas (exceto penalidade), em 02 (dois) lances. .

11 – O árbitro utilizará cartões amarelo e vermelho durante a partida. A equipe que tiver atleta expulso durante o jogo permanecerá incompleta até o final do mesmo.

12 - A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotando-se o seguinte critério:


a) Vitória: 3 pontos


b) Empate: 1 ponto


c) Derrota: 0 ponto.

13 - Ocorrendo o empate na classificação, em turno ou grupo, empregar-se-ão os seguintes critérios:

a) entre duas equipes



a.1- confronto direto;


a.2- maior número de vitórias;


a.3- maior saldo de gols 


a.4- maior número de gols marcados;

a.5- menor número de gols sofridos;

a.6- melhor índice disciplinar do evento, baseado no Nº de Cartões anotados, sendo ainda: 1º o menor nº de cartões vermelhos e em seguida o menor nº de cartões amarelos.


a.7- sorteio.

b) entre três ou mais equipes:


b.1- maior número de vitórias nas partidas realizadas entre si;

b.2- maior saldo de gols nas partidas realizadas entre si;


b.3- maior número de gols marcados nas partidas realizadas entre si;

b.4- menor número de gols sofridos nas partidas realizadas entre si;


b.5- melhor índice disciplinar do evento, baseado no Nº de Cartões anotados, sendo ainda: 1º o menor nº de cartões vermelhos e em seguida o menor nº de cartões amarelos.


b.6- sorteio.

14 - Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor, será adotado o seguinte critério:


a) será realizada uma série de 03(três) tiros penais alternados, executado por 03(três) atletas diferentes  da equipe.                   

b) persistindo o empate, cada equipe escolherá um batedor e este o fará até o final do impasse.

15 - O atleta e ou membro da equipe apenado durante as competições com:

a) cartão vermelho - 01 (um) cartão: ficará suspenso automaticamente um jogo 


b) cartão amarelo (somente atletas) - 03 (três) cartões: suspenso automaticamente por um jogo.

Parágrafo Único:

l- A quantificação e o controle de cartões recebidos, bem como o cumprimento da suspensão automática é de responsabilidade exclusiva de cada equipe, independente de comunicação oficial da Diretoria de Esporte e Lazer.

2- A contagem de cartões para fins de aplicação de suspensão automática é feita: a) - Dentro do Torneio, dividido ou não em fases, sendo os cartões na fase classificatória, agregados aqueles computados nas demais fases, semifinais e finais. b) - Separadamente e por tipologia de cartão, não havendo possibilidade de o cartão vermelho apagar o amarelo na mesma ou em outra partida. Assim quando o mesmo atleta acumular em determinado momento da competição 03(três) cartões amarelos e 01(um) vermelho, devem obrigatoriamente cumprir a suspensão automática de 02(duas) partidas. 

16 – A equipe que utilizar atleta irregular em qualquer partida válida pelo Torneio de Empresas, além do art.10,  será penalizada com a perda dos pontos obtidos e os pontos válidos dela, serão revertidos em favor da equipe adversária. Nesse caso a equipe que se apresentou legalmente recebe o placar de 01 x 00 ou em caso de vitória, será mantido o placar da partida. Para fins de classificação das equipes no caso acima o resultado segue o mesmo critério.   

§ 1º - A irregularidade do atleta configurar-se-á  também quando Atuar estando em cumprimento de suspensão automática. 
17 – Os organizadores da competição não se responsabilizam por acidentes que possam ocorrer antes, durante ou após  a realização das partidas e do evento. Devendo ser retirado imediatamente do jogo, todo atleta que sofrer acidente sangramento, não podendo retornar até que seja estancado, devendo inclusive mudar o uniforme, se necessário.

18- Compete exclusivamente ao árbitro paralisar a partida e fazer cumprir o que determina o Regulamento/Regra. Sendo ainda que no surgimento de eventual dúvida, o mesmo tomará a decisão necessária para o bom andamento do Torneio.

BOCHA LIVRE

A modalidade de bocha livre será disputa de acordo com as regras dispostas neste regulamento:
1- A Bocha livre será disputada em duplas. Cada equipe pode ser formada por 2 titulares e 2 reservas, os quais deverão estar inscritos e ser identificados antes do início da partida.
2- As equipes serão sorteadas e divididas de acordo com o número de inscritos, sendo estipulado de acordo com a coordenação do evento, sempre prevendo o tempo disponível e situações adversas.

3-  Durante a partida não haverá arbitragem continua, somente acompanhamento para os casos necessários.

4- Durante a partida poderão ser realizadas 2 substituições, porém não haverá retorno na mesma partida de atleta anteriormente substituído. Para se ausentar durante a partida o atleta deverá avisar o adversário.
5- Em caso de W x O, a equipe será  eliminada da competição/torneio, o placar será de 24 x 00 e será marcado 03 pontos  a equipe adversária.

6-  As bochas a serem utilizadas são fornecidas pela organização (“bochas grandes”). Assim como os marcadores para os casos de verificação. (em comum acordo com os capitães, os atletas poderão realizar a marcação no seu próprio jogo, caso necessite a organização fará o devido acompanhamento).

7- Deverá ser respeitado os riscos demarcados na cancha. Não podendo ultrapassá-los na realização as jogadas, em especial na bolada.
8- A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotando-se o seguinte critério:


a) Vitória:................ 1(um) ponto. 


b) Derrota:............... 0(zero) ponto.       

9- Ocorrendo o empate na classificação, em chave única ou grupo, empregar-se-ão os seguintes critérios:

a) Entre Duas Equipes : 
1- confronto direto;

                                      2- maior número de pontos marcados nas partidas perdidas;
                                      3- sorteio;
b) Entre Três ou Mais Equipes:


1- maior número de pontos marcados nas partidas perdidas 


2- menor número de pontos sofridos;


2- maior número de pontos marcados;


3- saldo de pontos;


4- sorteio.

10- Demais regras poderão ser acrescidas no Congresso técnico, bem como em conjunto com as equipes/atletas no dia do evento. 
Este regulamento entra em vigor a partir da data abaixo expressa.

Schroeder (SC), Setembro de 2014.                                                                       

Diretoria de Esportes e Lazer
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